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Labyrinth in der Isometrie

oe

ARBEITSAUFTRAG

Gehe von folgendem Schilerbeispiel aus, um ein
eigenes Labyrinth auf einem Rasterblatt aufzuzeichnen;
Farbe es mit Bleistiftfarben ein.

ARBEITSSCHRITTE

- Lernen wie man sich auf diesem isometrischen Raster
bewegen kann;

- Stets schrage Anwinklung der Wege;

- Einfarben der Wege;

- Einzeichen der senkrechten Mauerteilen;

- Farbliche Differenzierung der Seitenflachen;

i PROGRAMM

FORM:
Parallelprojektionen
(Isometrie);

Plastizitat;
Schattierungen;

FACHBEGRIFFE

Isometrisches
Zeichnen;
Differenzierung der
Seitenflachen durch
unterschiedliche
Farbgebung

INTER-
DISZIPLINARITAT

Dreidimensionales
Denken: Mathematik
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TECHNIK BEWERTUNG

) Formverstandnis, Komplexitat
Farbstifte,

Umgang mit Ausarbeitung, Genauigkeit . . .
Geodreieck . . .
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Handout
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ZEITRAHMEN

3 x 2 Stunden
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